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HOMMISEIONEN

Gruppfragor kring

Tianstedesign — ett lagarbete

Grupparbete 1

Aktorsroller och identiteter i ett designsamar bete

akw

0. Beskriv exempel patjanstedesign i en digital miljo som underlag for diskussionen.
1.
2. Vad fungerar brai den rollen (oavsett namn) i de design- och utvecklingsprocess ni

Vilka perspektiv ska er rollbeteckning sta for (och passar da namnet)?

kanner till?

Vilka problem och svarigheter finnsi rollen och i relation till andra aktorer?

Vilket ansvar foretrader rollen och vilkaviktiga uppgifter bor bevakas och hur?

Pa vilket sétt kan erarollinnehavare samverka sinsemellan for att stérka sin praktik,
sin profil och sin stéllning i processen?
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Grupparbete 2

Tjanstedesign som samar betsomr ade och tradition

A: Visionen och dess innehdll

0. Vilkaerfarenheter och kompetenser av tjanstedesign finnsi gruppen?

1. Vad kréavs av samsyn och gemensamt " sprak” for att underl&ta samverkan i
designprocessen resp bidratill en branschknsla mellan aktoérerna?

2. Vilkakomponenter bor i safall helstingai en "tradition” eller referensram?

3. Vilkaerfarenheter, kunskapsplattformar och idéarv kan hamtas fran andra omraden

och traditioner?

P4 vilka sétt kan en tradition som underl&ttar men inte |&ser samarbetet vaxa fram?

Vilka & de nasta stegen i den processen?

a &

: Det praktiska samar betet
Vilka erfarenheter och kompetenser av tjanstedesign finnsi gruppen?

Hur kan olika aktorer hjédpas &t att skapa tkad fokus pa viktiga designuppgifter i

naringsliv och samhdle?
2. Vilkamotesplatser, publiceringskanaler och diskussionsplattformar finns resp kan
etableras?
Hur organisera ett samarbete — nétverk, intressegrupper, samarbetsprogram eller ...?
Vilka"tillgangar” i form av kompetenser, traditioner fran andra omréden (t ex
industridesign, byggprocessen) och resurscentra kan aktiveras?
5. Hur kani safall samarbetet goras |angsiktigt hdllbart (inkl finansierat)?
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